concours d'admission

2012-2013 / inscription

photographie

couleur
obligatoire
NOM s
PreNOM
1/ CHOIX DU CYCLE 2/ CHOIX DE LA FILIERE
Cycle 1 management et
| | ACCES BAC

[ ] ACCES BAC+2 management et

Cycle 2 management et

ACCES BAC+3
L * management et

| programmation

3/ CHOIX DU CAMPUS (merci de préciser I'ordre de préférence)

| | VALENCIENNES
|| PUNE (inde)

AVANT LE 25 MARS 2012 k¥

SUPINFOGAME - 10 avenue Henri Matisse
BP 90027 - 59301 VALENCIENNES Cedex (France)

T. 0033 (0) 3 27 28 43 71

SUP’NFOCOMGROUP o FRANCE VALENCIENNES, ARLES

@ INDJA rune

ECOLES DE CREATION NUMERIQUE i
A e L T www.supinfocomgroup.com




bulletin d'inscription SUPINFOGAME

NoM & . Prénom<: .. .
Date de Naissance || | | | | | LUt
Dépt. ||| Nationalite

N Informations

[ Célibataire ] Marié(e) Nbre frére(s) & sceur(s) ||| Nbre d'enfant(s) |_|_ |

N R R U &
Code Postal || 1 1 I b VIl e Pays
B a1
Personne responsable de I&TUTIaNT : .
LN A AT &
N R R U &
Code Postal || L 1 I b Ville Pays:
Profession du pere ou du TUTeUr . ... Tél: |
ProfesSiON A 1@ MBIE .o Tél:

| Etablissement(s) fréquenté(s) depuis la classe de 1%

Année académique Classe fréquentée Etablissement Ville / Pays

DIplOME OB ONU & Année: ...
Dipldme obtenU : . Année: ...
DiplOMeE ODtENU & Année: .

Quels sont les stages que vous avez effectués, durées & lieux ?

Avez-vous déja passé le concours de Supinfocom, Supinfogame ou ISD? ... ...

Par quels médias avez-vous connu l'école :
CIRevue, laquelle: ... [ISalon, lequel : ...

[1Centre d'Orientation & d'Information [ Etablissement []Anciens éléves Supinfogame  [Internet
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SUPINFOGAME

2012-2013

CONCOURS

EPREUVES du 23 au 26 avril 2012

CONVOCATION sur 1 journée pour épreuves écrites et entretien

DOSSIER PERSONNEL
A PRESENTER POUR ENTRETIEN DE MOTIVATION

Filiere management et game art : book illustrant vos aptitudes artistiques
Filiere management et game design : book souhaitable
Filiere management et programmation : réalisation de programmes sur PC

DROITS DE SCOLARITE

FRANCE

CYCLE T (TEANNEGE) ..o 6 150 € paran
CYCLE 1 (2°0U3%@NNEE) oo 6 750 € paran
CYCLE 2 (4% 0U 52 @NNEE) oo 7 380 € paran
INDE

Contactez-nous pour les droits de scolarité du campus de Pune (Inde)

PIECES OBLIGATOIRES a joindre au dossier

Renvoyez votre dossier rempli avec toutes les pieces avant le 25 mars 2012
[ ] Photocopies des diplomes obtenus

[ ] Copies des relevés de notes de I'année en cours

[ ] Attestations de stages (le cas échéant)

[ 11 Photo d’identité couleur a fixer sur le dossier

[ ]1 Lettre de motivation

[ ] 1 Curriculum vitae

[ 11 Cheque de 125 € pour les frais de concours, libellé a I'ordre de “CCl Grand Hainaut”
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management et
management et
management et programmation

Tests - Rédaction

Créativité a partir d’'un sujet en rapport ou non avec le jeu vidéo.
Capacité d'analyse a partir d'un theme relatif au jeu vidéo.

Evaluation de la rigueur, de la culture et de la créativité des candidats.

Tests - type QCM

Culture Générale / Culture Jeu Vidéo / Anglais.

Test de programmation pour la filiere Management et Programmation.
Test de dessin.

Le processus de sélection se poursuit par un entretien individuel avec un jury de
professionnels du jeu vidéo.

« Il permet de contréler les aptitudes du candidat, sa motivation, son esprit critique
et ses qualités d’expression orale.

+ Une évaluation des capacités d’expression orale en anglais peut avoir lieu.

« Lentretien individuel prend aussi appui sur le book du candidat.

Il est obligatoire de venir au concours avec un book / dossier personnel qui permet de valoriser
le candidat. Ce dossier peut étre de tout ordre puisque chaque candidature est unique.

L'expression personnelle des candidats peut prendre plusieurs formes :

« Certains candidats montrent leur envie de créer des jeux par leur investissement personnel
sur des créations ludiques, quelle que soit leur forme. Les professionnels ne jugeront pas la
forme, mais bien la démarche que ce dossier met en avant.

« Certains candidats ont déja développé un mode d’expression par |'écrit, sans que ce soit
en relation avec les jeux pour l'instant. lls améenent alors ces écrits : nouvelles, poémes,
roman, scénarios...

« Certains candidats valorisent une expérience personnelle dans d’autres domaines que le jeu,
au sens large. Par exemple, une expérience dans un milieu associatif qui démontre des capacités
a prendre en charge des projets, a manager une équipe est la bienvenue...
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